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Ciao e benvenuti a l Genki English!  
 

Genki English è stato creato per cercare di 

apportare vivacità  ed interesse nellõinsegnamento 

della lingua inglese . Lõinglese è una lingua 

divertente e può essere davvero piacevole da 

imparare . "Genki" è una parola giapp onese che 

significa òvivaceó, òemozionanteó e òpieno di energiaó. 

E questi giochi e queste canzoni sono proprio così!   

 

Molto spesso le lezioni dõinglese possono diventare  

un poõ noiose e non molto genki!  Così mi sono 

messo in viaggio per il mondo per ca pire che cosa 

vorrebbero poter dire in inglese i bambini, e come  

vorrebbero impararlo .  Il risultato è una collezione  

molto ampia di canzoni e giochi, facilissimi da 

insegnare, che copre quasi tutto lõinglese di base che 

i bambini vorranno e d ameranno im parare .   

 

Con questa guida vorrei darvi delle idee che hanno 

funzionato in migliaia di classi in tutto il mondo, ma 

naturalmente si possono cambiare e mischiare in 

moltissimi  modi per adatt arl i  ai vostri studenti . 

Lõunica cosa che vi chiedo  di non cambiar e sono le 

due regole del Genki English:  

 

Pensa òCi riesco!ó e ci riuscirai ! 

Se si perde significa che ci si può riprovare ! 

 

Molto spesso le uniche barriere per imparare una 

lingua sono la sicurezza e la motivazione .  Ma, 

come già sapete, lõinglese non ¯ n® neurochirurgia né 

astrofisica. Eõ semplicemente una lingua straniera 

che milioni di persone parlano ogni giorno, e se 

decidi che puoi farcela anche tu, allora ci riuscirai.  

Pensa che non lo sai fare e non ci  riuscirai !   

Pensa che lo sai fare e ci riusci rai ! 

Ovviamente ci saranno sfide ed errori lungo il vostro 

cammino , ma questo va bene perché dopo tutto solo chi non 

fa mai niente non sbaglia mai!  Gli errori sono una cosa 

positiva ! Ma ci devono insegna re qualcosa, quindi quando i 

bambini perdono a d un gi oco o dicono la parola sbagliata, 

diciamo loro di non preoccuparsi e di riprovare, riprovare e 

riprovare ancora.  Alla fine ci arriveranno, e quello è il 

vero successo! 

 

Le canzoni rappresentano la parte più importante di 

questo materiale . Ho scritto ogni canzone in modo che 

contenesse soltant o lõinglese necessario per una lezione di 

45 minuti ; poi le ho accompagnate con musiche belle e 

melodie che rimangono in testa,  e soprattutto gesti e 

attività che fissano davvero le strutture della lingua . 

Insegna te pr ima la canzone  òa cappellaó senza il CD , poi 

una volta che i bambini conoscono le parole , provate con la 

musica e vedrete  brillare i loro occhi ! 

 

Si possono usare le canzoni come un corso completo a sé 

stante , oppure se si segue un libro di testo si posson o usare 

le canzoni per ravvivare le lezioni , per renderle 

emozionanti  e vivaci per sentire dire ai bambini alla fine 

della lezione  òSì, è stato divertente !  Sì, ci riesco!ó 

 

In seguito, dopo alcuni mesi o anni  possiamo proseguire  

con progetti e scambi dove  i nostri  studenti poss ano 

mettere in pratica tutto lõinglese che avranno imparato per 

comunicare nella vita reale con bambini della loro età in 

tutto il mondo . 

 

Ovunque viaggio vedo molta felicità e gioia , ma anche 

problemi e delusioni . Ma qualunque sia i l problema nella 

vostra scuola o nella vostra nazione , lõistruzione ¯ sempre 

la chiave per trovare una soluzione .  Cerchiamo dunque di 

insegnare ai nostri studenti ad avere sogni grandissimi e di 

dare loro la  capacità, la confidenza  e le abilità per 

trasfo rmarli i n realtà !  Eõ questo il vero spirito genki.   
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GenkiEnglish.com Lesson Plan  
- 45 minuti di divertimento ! 

 

In questo libro e  su GenkiEnglish.com ci sono 

tantissime idee , ma come si fa a metterle insieme 

nella pratica per formare una lezione ? Bene, negli 

ultimi anni si è "evoluto " questo tipo di struttura 

nelle mie lezioni e si è mostrato  di grande successo! 

 

1. Riscaldamento/Ripasso- 3/10 minuti 

 

Lõidea ¯ di riabituare  i bambini al modo  "Genki" di 

imparare , di farli abituare  di nuovo allõinsegnante, 

di farli riscaldare e ripassare ciò che hanno imparato 

nella lezione precedente . 

 

Ἒ Inizia te con un veloce gioco di òwarm upó.  Il  

tempo dipende dalla classe, da 30 secondi  a 5 minuti . 

Tutto quello che dovete fare è dare dei semplici 

comandi ai bambini, come òstand upó, òsit downó, 

òjumpó, òspinó, òcheeró.  Ogni settimana si ripassa 

lõinglese imparato la settimana precedente . 

ἚRipassate la canzone della lezione precedente . I 

bambini cantano e ballano e si ricordano il lavoro già 

svolto, tutto nello stesso momento . Le canzoni sono 

veloci, genki e vanno dritti al punto !  

 

 2. Imparare materiale nuovo =  Canzone = 

15/20 minuti   

Vocaboli nuovi Ҝ  A cappella Ҝ  CD 

 

Ἒ Con le canzoni  Genki English diventa molto più 

facile insegnare le strutture nuove , e per i bambini 

diventa anche più semplice ricordarle .  

ἚUsate le flashcards o  il software Genki English. 

Indica te unõimmagine, dite la parola , fate i gesti e 

fate ripetere il tutto ai bambini . 

ἚRipassare spesso! Dopo ogni 3 o 4 vocaboli, 

ripassa te quell i precedenti .  

Ἒ 8 vocaboli nuovi è la quantità giusta  per una lezione .  

Ἒ Eõ meglio fare domande e risposte  (ad es. What's this? 

What time is i t? oppure  How much?) Fate  la domanda , 

indica te lõimmagine e i bambini rispondono. Questo metodo 

funziona meglio rispetto allõapprendimento di singoli 

vocaboli isolati . Ogni tanto fate delle domande a 

trabocchetto indicando unõimmagine e facendo una 

domanda differente, ad es . "What's your name?"  

ἚPer risparmiare tempo , potete provare a cantare ogni 

vocabolo quando viene introdotto . La melodia e le azioni 

aiutano i bambini ad impararli in maniera più veloce . 

Inoltre, quando avrete  finito con i vocaboli conosceranno  

già la canzone. 

ἚInsegna te la canzone "a cappella" ( senza musica)  2 o 3 

volte . Continua te finché non sanno tutte le parole !  

ἚSe non dicono le parole ad alta voce , fate una gara per 

vedere chi sa cantare più ad alta voce . Perfino i bambini 

più timidi canteranno !  

ἚCanta te la canzone con il CD in modo che imparino bene i 

vocaboli e che si divertano ! Tenendo il CD per ultimo fa in 

modo che i bambini sappiano già le parole e che la lezione 

sia molto genki !  

  

 

3. Esercizio =  Gioco = 15/20 minuti 

 

ἚLo scopo del gioco e di far sì che i bambin i mettano in 

pratica  lõinglese da imparare in una situazione simulata. 

Serve anche per lõinsegnante per capire se i bambini hanno 

assimil ato il contenuto della lezione o  se hanno bisogno di 

più esercizio .  

 

ἚDurante il gioco , i bambini possono parlare solt anto in 

inglese, ma lõinsegnante pu¸ dare le spiegazioni nella 

lingua che preferisce . Meno tempo si perde per le 

spiegazioni , più tempo hanno i bambini per fare esercizio .  
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Ἒ Molti dei giochi possono essere usati per qualsiasi 

tema.  

 

Ἒ Spiegate il gioco facendolo! Tutti i giochi di questo 

libro possono essere spiegati in 2-3 minuti o  meno.  

Ἒ Se il gioco non ha fine ð fate un bel conto alla 

rovescia da 10 a zero. 

ἚPunto Importante : ricorda te di insegnare ai 

bambini che "Perdere non significa che hai perso . 

Significa semplicemente che hai la possibilità di 

riprovarci !" Se si divertono tutti , tutti vincono ! Se 

non vincono , semplicemente hanno unõaltra 

possibilità di riprovarci la prossima volta ! Se si 

segue questa regola ogni bambini vorrà continuare 

ed imparerà di più, specialmente quando perde a un 

gioco! 

  

 

 4. Ringraziamenti e saluti 

 

ἚCanta te di nuovo la canzone del giorno (se cõ¯ 

tempo)  e poi per finire la canzone òThank Youó del 

CD1.  

ἚDite  a tutti quanto sono stati bravi .  

ἚFate un poõ di òclapsó e òcheersó (provate ad alzare  

e abbassare le mani per variare il volume, molto 

diverte nte !)  

ἚFinite  la lezione su una n ota positiva e così n on 

vedranno lõora di fare la prossima lezione !!  

  

Ecco qui, una lezione ben strutturata con tante 

possibilità di parlare in inglese e di imparare cose 

nuove. Naturalmente ci sono diversi modi di fare 

questo, e sentitevi liberi di cambiare, ma questa è la 

struttura che uso più spesso !  
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Giochi di riscaldamento 

Uso questi giochi allõinizio di ogni lezione per 

svegliare un poõ i bambini, attirare lõattenzione e 

introdurre dei vocaboli importanti da u sare in classe. 

Se più tardi le cose tenderanno a sfuggire di mano, 

la preparazione fatta a questo punto tornerà utile 

per riuscire a riprendere il controllo ! 

 

Inizialmente si danno solo dei semplici comandi da 

eseguire. Allõinizio cose semplici come "Stan d Up" o 

"Sit Down" vanno bene, insieme a "Good Morning". 

Prova anche a fare dei trabocchetti dicendo "STAND 

UP" quando sono già in piedi ! 

 

 

Dopo un poõ di lezioni insieme ai bambini puoi 

aggiungere vocaboli come JUMP, SPIN ( grande 

successo), EAT, DRINK, C HEER, CLAP.  

 

In seguito  BOY, GIRL possono essere aggiunti 

(grandi risate quando i maschi si alzano anche se il 

comando è "GIRLS STAND UP"). Anche BIG, 

SMALL ad es. BIG JUMP, LITTLE JUMP e QUIET, 

LOUD ad es. QUIET CLAP, LOUD CHEER.  

 

Anche al primo anno si p uò arrivare ad eseguire  

cose piuttosto avanzate come  "GIRLS,  5 BIG SPIN 

JUMPS"  

 

 

 

 

Oppure prova ad usare "PLAY" ad es. "Play the piano, play 

tennis" o azioni come "Watch TV"  

 

Per  "Clap" o "Cheer" fai in modo che varino il volume 

quando alzi o abbassi il braccio ð è un ottimo "controllo 

volume" per quei momenti in cui  volete che i bambini 

stiano in silenzio ! 

 

Se volete aggiungere altre parole, provate con "cry" o anche 

"zip it!"  

 

Una volta superati questi  primi ostacoli , provate qualche 

altro tema dalle ca nzoni  ( ad es. emozioni dalla canzone 

òHow are you?ó), e poi inizia te a fare domande alle quali i 

bambini sanno rispondere . Non bisogna fermarsi soltanto 

ai comandi . 

 

Dopo si possono provare i tempi passati o futuri , vale a dire 

seguendo lo stesso schema, ma indicando un calendario e 

dicendo frasi come òTomorrow Iõll play tennisó, òYesterday I 

went to the beachó 

.  

In seguito si può continuare  con le storie . Un ottimo modo 

per fare questo è  chiedere ai bambini di pensare a delle 

storie nella loro lingua mad re, tradurle e usarle nella 

prossima lezione . Quando si tratta di storie , Spiderman, 

Harry Potter o altri personaggi famosi sono i migliori ! 

 

Provate anche con é 

Open your eyes 

Wake up!  

Stretch your arms  

Yawn  

Get out of bed  

Have a shower  

Have breakfast etc . 
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Genki Disco Warm Up Song 

by Richard Graham  ( CD7 Ἒ ) 

 

Stand up, sit down.  

Hands up, hands down.  

Stand up, and bow.  

Sit down, sit down.  

 

And clap.  

 

Stand up, sit down.  

Hands up, hands down.  

Stand up, and bow.  

Sit down. Sit down.  

 

And cheer!  

Come on, louder! 

 

Stand up, sit down.  

Hands up, hands down.  

Stand up, and bow.  

Sit down, sit down.  

 

And cheer!  

 

Un riscaldamento perfetto a partire dalla 

primissima lezione .  Si tratta semplicemente di 

alzarsi, sedersi, ecc a seconda del comando dato.  

Alza le mani  una volta quando la canzone dice "sit 

down" per assicurarti che i bambini st iano 

ascoltando e non semplicemente copiando le tue 

azioni .  Alza le mani durante il "clap" e "cheer" per 

controllare il volume.  Più tardi potrai usare questo 

per calmarli .  Più av anti potrai provare la 

Extended Mix con le parti del corpo da scuotere e 

muovere.  

 

 

 

Extended Mix  

 

Stand up, sit down.  

Hands up, hands down.  

Stand up, and bow.  

Sit down, sit down.  

 

Wiggle, wiggle, wiggle your nose.  

Wiggle, wiggle, wiggle your toes.  

Wiggle , wiggle, wiggle your cheeks.  

Wiggle, wiggle, wiggle your ears.  

And clap!  

 

(Ripetere ritornello ) 

 

Shake, shake, shake your head.  

Shake, shake, shake your hands.  

Shake, shake, shake your arms.  

Shake, shake, shake your legs.  

 

And cheer!  

Come on, louder!  

 

(Ripetere ritornello ) 

 

And cheer!  
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Rock, Paper, Scissors  

by Richard Graham ( CD4 Ἒ) 

 

Rock, paper, scissors. 

(Rock, paper, scissors) 

1,2 3, (1,2,3) 

Rock, paper, scissors. 

(Rock, paper, scissors) 

1,2 3, (1,2,3) 

 

Are you ready? (Yeah)  

Are you ready? (Yeah)  

Are  you ready? (Yeah) 

Are you ready? (Yeah)  

 

Rock, paper, scissors. 

(Rock, paper, scissors) 

1,2 3, (1,2,3) 

Rock, paper, scissors. 

(Rock, paper, scissors) 

1,2 3, (1,2,3) 

 

Prima lõinsegnante dice la frase, poi i bambini 

ripetono . Quando dite   "rock", forma te un pugno 

con la mano, mostra te il palmo per  "paper" e usate 

due dita per formare  "scissors". Al  "3" finale , 

ognuno mette giù la propria scelta . Le forbici 

tagliano la carta, la carta copre il sasso e il sasso 

rompe le forbici . Chi vince ? Non importa , perdere 

significa solo avere la possibilità di riprovare !  
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What's your name? 

by Richard Graham ( CD1 ἚἚ) 

 

What's your name?  

What's your name?  

What's your name?  

(clap, clap)  

What's your name?  

What's your name?  

What's your name?  

(clap, clap)  

 

My name is é. 

My name is é. 

 

My name is ...  

My name is ...  

 

Nice to meet you  

 

(Ripetere  4 volte ) 

 

 

Questa è la prima canzone ed è sempre popolare . Ricordate 

il contatto visivo ! 

 

I bambini formano delle coppie . Tutti cantano "What's your 

name?" + due battiti co n le mani . Un bambino per  ogni 

coppia canta "My name is..." più il proprio nome due volte 

(per favore non cantate Richard o Mr Monkey!). Poi lõaltro 

bambino canta "My name is...". I due bambini si danno 

quindi la mano dicendo "Nice to meet you!".  Infine  si 

scambiano le coppie. Ripetere per 3 volte ! 
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How are you? 

by Richard Graham ( CD1 Ἒ) 

 

Hello, how are you?  

Hello, how are you?  

Hello, how are you?  

Hello, how are you?  

 

I'm hungry,  

I'm tired,  

I'm cold,  

I'm sad  

 

Hello, how are you?  

Hello, how are yo u? 

Hello, how are you?  

Hello, how are you?  

 

I'm happy  

I'm great  

I'm good  

I'm OK  

 

Hello, how are you?  

Hello, how are you?  

Hello, how are you?  

Hello, how are you?  

 

Strofina te la mano sulla pancia per "hungry", fate  

finta di dormire per "tired", abbracciatev i per "cold", 

fate una faccia triste per "sad", sorridete  per "happy", 

fate un salto per "great!", pollice in su per "good!" e il 

segno ok con le dita per "OK"!  Un ottimo modo per 

motivare anche i bambini timidi è di fare una gara 

con lõinsegnante a chi canta più ad alta voce !  

 

 

 

How are you? Monster Game  

 

1. I bambini formano una fila da una parte della palestra . 

2. Spiegate ai bambini che questa parte della palestra è 

"sicura ". Ma i bambini vogliono veramente attraversare ed 

arrivare dallõaltra parte, dove cõ¯ un negozio di caramelle 

che oggi fa unõofferta  (questo di solito attira lõinteresse!). 

3. Però, tra i bambini e il negozio di caramelle cõ¯ un 

mostro ! Allõinizio il mostro ¯ lõinsegnante. Chiedete ai 

bambini di indovinare il vostro  cibo preferito . Grideranno 

diversi cibi ( buon esercizio!), ma poi direte loro  che il cibo 

preferito sono gli umani ! ( Avrete  una grande reazione da 

parte dei bambini !) 

4. Spiegate loro che possono  attraversare solo se il mostro 

è di buon umore e non ha fame . Chiedete  come si fa a 

sapere se il mostro è di buon umore . Dopo un poõ qualche 

bambino dirà "Chiedigli "How are you?""  

5. Tutti insieme i bambini chiedono al mostro  "How are 

you?" 

6. Un paio di volte rispondete  "I'm sorry?" per farli parlare 

ad alta voce ( e per far p artecipare tutti i bambini, non 

soltanto quelli super genki!)  

7. Il mostro dà una risposta, ad es.  "I'm OK".  

8. I bambini ripetono la risposta  (esercizio important e!) e 

fanno un passo avanti  ( non sono permessi i salti !). 

9. Ripetere dal punto 5.  

10. Ma se la risposta è "I'm hungry!!", i bambini devono 

correre indietro alla parete sicura ! Il bambino che viene 

toccato dal mostro  diventa il mostro per il prossimo giro ! 

11. Giocate di nuovo !  
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Left and Right 

by Richard Graham ( CD1 Ἒ) 

 

Left and right,  

Forward and back.  

Left and right,  

Forward and back.  

Left and right,  

Forward and back.  

Left and right,  

Forward and back.  

 

Sit down  

Stand up  

Turn left  

Turn right  

And jump, jump,  

Jump, jump, jump!  

 

Repeat Chorus  

 

Spin around  

Sit down  

Stand up  

Spin around  

And jump, jump,  

Jump, jump, jump  

 

 

Fate un passo a sinistra per "left", un passo a destra 

per "right"  ec c. Per la parte "Sit down, Stand up" i 

bambini ascoltano e eseguono i  movimenti . Quando 

torna la parte "Left an d right, forward and back" 

ricominciano a cantare .  Si può insegnare questa 

canzone in 10  minuti  ed è divertente vedere come 

sia piccoli gruppi che gruppi con centinaia di 

bambini balli no tutti insieme ! 

 

Left & Right Bump Game  

1.Dividete  la classe in più gruppi . 

2. Spostate i banchi per creare un percorso non lineare . 

3. Fate  fare Rock, Paper, Scissors per decidere quale 

gruppo inizierà .  

4. Un bambino del gruppo si fa bendare gli occhi e si mette 

in un a ngolo della stanza . Si fa ruotare  su se stesso 3 volte 

per disorientarlo un poõ. 

5. Fate partire il cronometro . 

6. Gli altri membri del gruppo devono cercare di guidare il 

bambin o bendato alla lavagna  (dove avrai disegnato un 

bersaglio ), dicendo "left", "right" e cc. ecc. 

 

7. Ferma te il cronometro una volta  raggiunto il bersaglio . 

8. Se passano più di 2 minuti è "Game Over" per il gruppo ! 

(Questo aiuta a velocizzare un poõ il gioco) 

9. Il gruppo successivo fa la stessa cosa. 

10. Il gruppo che ottiene il tempo migliore vince . 

 

Se urtano un banco lungo il perc orso, aggiungete  2 secondi 

al loro tempo . Se gli altri membri del gruppo dicono 

qualcosa non in inglese  aggiungete  2 secondi al loro tempo . 

Allo stesso modo se gli altri gruppi fanno troppo r umore 

mentre aspettano, aggiungete  2 secondi al loro tempo .  

 

Ricordate che la vostra "left" e "right" sono invertiti per i 

bambini e questo può creare confusione ! Fate  attenzione ! 

 

Alcuni bambini cercano di memorizzare le posizioni dei 

banchi, quindi sposta tene qualcuno mentre sono bendati ! 
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Numbers 1 to 12 

by Richard Graham ( CD8 Ἒ) 

 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, (12!) 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, (12!) 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, (12!) 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, (12!) 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, (12!) 

1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10, 11, (12!) 

 

 

Fate  un piccolo salto per ogni numero .  Dimentica te 

di dire 12 ogni volta e i bambini lo urleranno per 

ricordarv elo! 

 

Thumb War  

 

1. I bambini si dividono in coppie . 

2. Ognuno cerca di  tener  fermo il pollice dellõaltro. 

3. Il primo che riesce a ten er fermo il pollice 

dellõaltro e contare fino a 12 in inglese vince. 

 

Oppure  

 

13 Timebomb game  

 

1. Dividete  in gruppi da 2 a 10 bambini . 

2. Il primo  dice o"1", "2" o "3" 

3. Il secondo continua e può aggiungere uno, due o 

tre numeri . 

Esempio: se il primo  dice "1, 2", il secondo può dire o 

"3" o "3,4" o "3,4,5" 

4. Continu ate finché qualcuno è costretto  a dire "13" 

e viene eliminato . 

5. Ricomincia te da 2. 
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How old are you? 

by Richard Graham (CD2 ἚἚ) 

 

How old are you?  

How old are you?  

How old are you?  

 

How old are you? 

How old are you?  

How old are you?  

 

I'm 5 years old,  

I'm 6 years old,  

I'm 7 years old,  

I'm 8 years old,  

I'm 9 years old,  

I'm 10 years old,  

I'm 11 years old,  

I'm 12.  

 

I am 5! I am 6!  

I am 7! I am 8!  

I am 9! I am 10!  

I am 11! I'm 12!  

 

Mostrar e lõet¨ con le dita va benissimo per la prima 

parte della canzone  (specialmente per 11 e 12!)  

Nella parte  "I am 5!", fate  fare dei grandi salti per 

ogni numero ! 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

How old are you Mingle Game  

1. Tutti cantano  il  òMingle, Mingle, Mingleó mentre 

cammin ano in giro per la classe . ( Lo si può ascoltare sul 

sito web di Genki English)  

2. Lõinsegnante dice òStop!ó. 

3. I bambini chiedono allõinsegnante òHow old are you?ó 

4. Lõinsegnante dice òSorry?ó 

5. I bambini chiedono  òHow old are you?ó a voce più alta ! 

6. Lõinsegnante dice òIõm éó più un numero , ad es. 5 o 8 o 2 

ecc. 

7. I bambini si dividono in gruppo a seconda del numero 

detto dallõinsegnante e si siedono. 

8. Il gruppo più lento perde, ma può decidere di offrirsi 

volontario per il gioco successivo ! 

 

Si può cambiare la parola òmingleó con qualsiasi altra 

azione, per esempio òwalk, walk, walk,ó, òrun, run, runó o 

anche òhop, hop, hop!ó 

 

Ricordate la Regoola Genki English Numero  2: òPerdere 

non vuol dire perdere, ma semplicemente òRiprova!ó 
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What's the weather like? 

by Richard Graham ( CD1 Ἒ) 

 

What's the weather like?  

What's the weather like?  

What's the weather like today?  

What's the weather like?  

What's the weather like?  

What's the weather like today?  

 

It's rainy  

It's cloudy  

It's windy  

And it's snowy.  

 

What's the we ather like?  

What's the weather like?  

What's the weather like today?  

What's the weather like?  

What's the weather like?  

What's the weather like today?  

 

It's sunny  

It's fine  

It's hot  

It's a beautiful day!  

 

What's the weather like?  

What's the weather like?  

What's the weather like today?  

What's the weather like?  

What's the weather like?  

What's the weather like today?  

 

 

 

 

 

Per "rainy", alzate le mani in aria e scendete  con le dita che 

imitano la pioggia , per "cloudy" le mani t racciano una 

nuvola davanti a voi , per "windy"  fate  un movimento 

veloce con le mani da in alto a destra a in basso a sinistra , 

per "snowy"  fingete  di lanciare una palla di neve .  Per 

"sunny"  traccia te un cerchio davanti a voi , per "fine"  

mettete  la mano sopra gli occhi come per vedere m olto 

lontano , per "hot"  asciugatevi  la fronte e per "it's a 

beautiful day" allarga te le braccia come per prendere il 

sole! 

 

Weather Clap Clap Game  

1. Tutti in piedi . 

2. Tutti dicono  "What's the weather like?"  

3. Tutti battono le mani due volte . 

4. Ognuno sceglie un tipo di tempo e mentre cantano la 

frase che hanno scelto ( ad es. "It's rainy") la 

accompagnano con il gesto. 

5. Se qualcuno ha scelto lo stesso tipo di tempo 

dellõinsegnante viene eliminato e si siede. 

6. Ripetere  da 2 finché tutti i bambini so no seduti . 

 

Per rendere il gioco più breve, è di solito meglio permettere 

di usare soltanto 3 o 4 dei vocaboli della canzone .  Per 

esempio, i bambini possono solo dire òItõs rainyó o òItõs 

cloudyó o òItõs sunnyó.  Altrimenti il gioco potrebbe durare 

tutto il giorno ! 
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Good Morning! Song 

( CD3 ἚἚ) 

 

Good morning,  

Good morning.  

Good afternoon,  

Good afternoon.  

Good evening, 

Good evening, 

Good night!  

 

Hello, hello, hello, hello.  

Hello, hello, hello, hello!  

Hello, hello, hello, hello.  

Hello, hello, hello, hello!  

 

Quando dite "Good morning", i bambini rispondono e 

si stiracchiano come se si fossero appena svegliati .  

Alzatevi e dite "Good afternoon", e i bambini 

rispondono .  Stessa cosa con "Good evening".  Con 

"Good night", i bambini si buttano giù per terra e si  

addormentano ! Nella parte degli "hello" i bambini 

salutano con la mano una persona diversa per ogni 

òhelloó. Per lõultimo "Hello" tutti si girano verso 

lõinsegnante e fanno un salto!  

 

Questa canzone va benissimo per il risca ldamento . 
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Do you like...? Song 

by R Graham & W Jasprizza ( CD3 Ἒ) 

 

Do you like Apples?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like Bananas?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like Cheese? 

Yes I do / No I don't.  

Do you like Doughnuts?  

Nice, nice, nice,  

Nice, nice, nice.  

 

Do you like Eggs?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like Fish?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like Grapes?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like Hotdogs?  

Yes I do / No I don't.  

 

Nice, nice, nice.  

Nice, nice, nice.  

 

Do you like Ice cream?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like Jelly?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like Ketchup?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like Lettuce?  

 

Mostra te le immagini  mentre canti "Do you like 

apples?" ecc.  I bambini rispondono o "Yes, I do" o 

"No, I don't".  Eõ un ottimo modo per scoprire cose 

gli piace e cosa non gli piace .  poi lõinsegnante canta 

"Nice, nice, nice" e i bambini ripetono "Nice, nice, 

nice" strofinandosi la pancia .  Dopo provate a fare la 

canzone di nuovo, ma questa volta saranno i bambini a fare 

le domande allõinsegnante. 

 

Do you likeé? Karuta Game 

1. Dividete  in due gruppi dando a ogni squadra un nome 

divertente . 

2. Tre bambini di  ogni gruppo vengono nominati òcorridorió 

e si mettono in fondo . 

3. Posizionate le immagini vicino alla lavagna . 

4. Gira te per la classe dicendo "hello" a un bambino a  caso 

( o usa il microfono se ne hai uno ) 

5. Il bambino  chiede "Do you like...?" più il nome di uno dei 

cibi delle immagini  alla lavagna .  

6. Rispondete "No, I don't".  

7. Continua te a girare e fate fare la domanda ad un altro 

paio di bambini . 

8. Ad un cert o punto rispondete  "Yes, I do!" a una domanda . 

9. Il primo corridore di ogni gruppo deve correre alla 

lavagna a prendere lõimmagine giusta. Più lontano devono 

correre, più sarà divertente!  

10. Continua te da 4 

 

Eõ un gioco davvero divertente e veloce con tanta 

partecipazione da parte dei bambini . Uno dei lati positivi è 

che anche i bambini meno forti possono dire "Do you like 

apples?" o "bananas", mentre i più avanzati possono fare 

domande più complesse. 

E tutti devono ascoltare molto attentamente a cosa dic e 

ogni bambino . Poiché farete  un bel poõ di "No, I don't" 

prima di rispondere "Yes, I do" è un ottimo esercizio  per 

tutti ad ascoltare tutti i  compagni, visto che quella vol ta 

che non stanno attenti potrebbe essere proprio quando dici  

"yes"!  
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Do you like animals? 

by Richard Graham (CD 8 Ἒ) 

 

Do you like dogs? 

Yes I do / No I don't.  

Do you like cats?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like birds?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like mice?  

Yes I do / No I don't.  

 

Cute, cute, cute.  

Cute, cute, cute  

 

Do you like ch ickens? 

Yes I do / No I don't.  

Do you like sheep? 

Yes I do / No I don't.  

Do you like bears?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like bees? 

 

Cute, cute, cute.  

Cute, cute, cute  

 

Do you like elephants?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like monkeys?  

Yes I do / No I do n't.  

Do you like snakes?  

Yes I do / No I don't.  

Do you like tigers?  

Yes I do / No I don't.  

 

 

 

 

Una vo lta che avete fatto  "Do you like food?" è molto 

semplice passare agli animali  ( una delle domande 

preferite dei bambini ) e risolvere il problema "Do you li ke 

dog?" 

 

Inizia te a fare le prime domande alle quali i bambini 

risponderanno yes oppure  no. Conoscono già questa 

struttura dal tema òDo you like food?ó, e quindi possono 

concentrarsi sul dare risposte veritiere . Conoscono anche 

già la maggior parte dei no mi degli animali, e avranno 

bisogno solo di un veloce ripasso per controllarli . Ricordate 

di porre le domande sempre nella forma Do you like...?, ad 

esempio direte sempre "mice" non  "mouse". Più tardi verrà 

introdotta la forma singolare . In questo modo sar à molto 

più facile da capire per i bambini . ( Non per gli insegnanti, 

ma stiamo parlando dei bambini !) 

 

Poi potrete mettere la musica ad alto volume  e così i 

bambini saranno tutti molto genki ! 

 

Infine  si può giocare la versione Genki English del Karuta 

come consigliato per il tema Do you like food?, ma questa 

volta usate le  carte sia degli animali che del cibo ! 

 

 
















































































































